Objekte per Tracking-mit-Mocha steuern
Bei Aftereffekt CS5.5 : Mocha extern 6ffnen und den exakt gleichen Clip laden, der D
getrackt werden soll. www.id4you.de

Bei Aftereffekt CS6 : Clip markieren | Animation | AE in Mocha verfolgen:

4-Punkt-Tracking-mit-Mocha

AEin Mocha[éeriolgen

Animationsvo¥gabe speichern...
Animati b d
gabe ar
Zuletzt dete Animati gab >

Vorgaben durchsuchen...

Keyframe hinzufigen

In Mocha:
File | New Projekt | Clip auswahlen
Unter dem Reiter ,Advanced” den ,Cache clip” aktivieren. (Tracken geht nachher schneller)

Import Clip
Tracking-mit-Mo

iginal_720p

: H:fLehr-Mittel /AE[Tracking /4-Punkt-Trad + Change...

Frame offset

1] e @ Frame number
Caching

% Cache dip

: Mit dem Pen-Tool den Rahmen (2) zeichnen. Mit rechter Maustaste beenden.

: Tracken

: Export Tracking Data

: ,After Effects Transform data (anchor point, scale and rotation) (.txt)“ auswahlen.

: Export to Clipboard (Mocha sicherheitshalber erst schlieBen, wenn die Trackingdaten in AE gespeichert sind)

Help

xB xI xE xA *\woexewea“m\)/ﬂ\p—‘

o U bh W

Original-Clip_720 v  Full v P dattes ¥ gl 0.5 Overlays I | & Stabilize Preview

Format:

Help Copy to Clipboard Save

<« 4 4B =

Preprocessing Motion Search Area Export Data

Input Channel Min % Pixels Used % Translation Horizontal

® L Moti
5 % Scale arge Motion

: Export Tracking Data...
@ Luminance ¥ 5 ® Rotation Small Motion



1: Ein Null-Objekt erzeugen und markieren

2: Den Clip-Pointer an den Anfang des Clips stellen.

3: Bearbeiten | Einfligen (Die Trackingdaten von Mocha erscheinen)
4: Die Stoppuhr ,Ankerpunkt” klicken.

5: Beide Wertevom ,,Ankerpunkt auf 0,0 stellen.

Projekt > = Komposition: Original-Clip_720p || v/ > Narschat

[ Origina...720p.mov v , 1 Mal verwendet Original-Clip_720p < <@ > > © 5
m 1280 x 720 (1,00)

7% £0:00:10:00, 25,00 fps | Zeichen
sl 16,7 Mill. Farben -

I Animation

Name

» @A Farbflachen 2
=1 Original-Clip_720p

Original-Clip_720p.mov

Spinne.png 1 / } Effekte und Vorgaben

» * Animationsvorgaben
» 3D-Kanal
» Audio
» BCC8 3D Objects
= @ =] 8-BitKanal ffj <« (@ E85%) v 53 7 [0:00:05:01 | K3 v = Aktive Kamera | ¥

M Original-Clip_720p >

i B _ - B 2O O D e @
o) @ i & N | Eberenmame ﬂ\iﬂ@l@ Modus T BawMas Ubs=rgzordnat

v 1 -m:nl_ T Normal %7 o "omme

v Transformieren
©® Ankerpunkt
@ b Position
® b Skalierung
@ b Drehung
© Deckkraft
B [Original-Clip_720p.mov] - 4 ] Normal

1: Ein transparentes Bild oder Clip (hier eine Sinne) in die Timeline bringen.
2: Das Spinnenbild dem Null-Objekt unterordnen.
3: die Spinne bewegt sich mit der Kopfbewegung mit.
Projekt =/ W - : @ T | Komposition: Original-Clip_720p ' v
Original-Clip_720p

Spinne.png v , 1 Mal verwendet
381x 272 (1,00)

_ Uber 16,7 Mill. Farben (direkt)
I Non-Interlaced

Name

» @8 Farbflachen
§—f Original-Clip_720p
Original-Clip_720p.mov

g spinne.png __________|

= @ =) 8-BitKanal [ < & [(50%) '~ 73 10:00:10:22 1 i O Aktive Kamera | v! [ 1 Ans...

|- m original-ciip_720p ‘

Ebznennams -®- HE e f:\ HOL® Modus T BzwMas Ubsrgzordnat
W [Null 1] @ Normal © [Ohne

S ispimepns) [ e o LNt
-

B [Original-Clip_720p.mov] Normal __ "Ohne © ["Ohne




