Mit C4D-R15 erstelltes Logo in After Effekt CS6 animieren p
Das Plugin Element 3D von Video Copilot wird Bendtigt.
Dieses Logo soll in AE animiert werden. www.|d4you.de

Wichtig: In C4D muss in den Programm-Voreinstellungen ,,Polygone fiir Melange speichern” gesetzt sein, da sonst
das Plugin Element 3D von Video Copilot die C4D-datei nicht einlesen kann.

q, Programm-Voreinstellunge!
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Lokaler Hilfepfad

In AE eine Komposition erstellen. Eine Farbflache (hier schwarz) erzeugen und den Effekt ,Element” zuweisen.
E Adobe After Effects - ID-Logo-in-3D.aep *
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» Transform

Auf ,Scene Setup” klicken. Das Fenster von Element 6ffnet sich.



Button , Import“ klicken, die C4D-Datei auswahlen und OK.
Auf das Material klicken.

Unter ,,Basic Settings” die Farbe (hier rot) einstellen und OK.
Nochmals OK (rechts oben). Das Fenster schlieRt sich wieder.

P IMPORT { UNDO RESET ALL . EXTRUDE ™™ ENVIRONMENT HELP & TIPS

Preview » Scene

Model: H:/Lehr-Mittel/AE/AE_TUTs_2014_02/ID-Logo-in-3D/Footage/ID-LOGO.c4d ‘ ID-LOGO
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Nun eine Kamera erzeugen.

Type: Two-Node Camera Name:

Preset: = 50mm - ‘uﬁ

Zoom: mm
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+ Enable Depth of Field

Focal Length: Focus Distance:

¥ Lock to Zoom
Aperture:
Units: ~ millimeters F-Stop:

Measure Film Size: | Horizontally Blur Level:
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Durch setzen von Keyframes kann jetzt das Logo animiert werden.




