Halbton-Effekt mit AfterEffekt CS6

AE starten.

Foto importieren und damit eine Komposition erzeugen.

Auf [Foto.jpg] gehen und markieren | Rechte Maustaste | Pre Compose... | Move all attributs... wahlen | OK
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Layer ,Foto” und ,BW“ Ausschalten (unsichtbar)
Mit dem Elipse Tool einen kleinen Kreis erzeugen.
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Contents markieren (1) | Add (2) | Repeater
Unter Repeater 1 die Werte Copies, Offset und Position (3) so angleichen, dass genligend Punkte (iber die gesamte
Breite vorhanden sind.
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Den Repeator 1 duplizieren
In Repeator 2 die Position auf 0, xx (Hier 77) so setzen, dass die gesamte Flache mit Punkten gefillt ist.

Die Werte kdnnen spater noch genauer eingestellt werden.
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Unter Fill 1 die Farbe (Color) auf Schwarz einstellen.
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Sollten die Darstellung nicht richtig sein, dann ,,Shape Layer 1“ markieren und die Werte Fill Stroke und px wie im

Bild unten einstellen.
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Auf Layer BW gehen und markieren | Rechte Maustaste | Pre Compose... | Move all attributs... wahlen | OK
,Shape Layer 1“ markieren

Effect | Blur & Sharpen | Camera Lens Blur

Unter Blur Map (Layer) auf “3.BW Comp 1” einstellen.

Den Wert Blur Radius verstellen (Hier 38,0).

Man sieht, dass sich Bildteile verandern.
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New | Adjustment Layer
Darauf folgendes anwenden: Effect | Color Correction | Levels
Am Histogramm hin und her schieben, bis das Ergebnis brauchbar ist.
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In Repeater 1 und 2 die Parameter Copies, Offset und Position so einstellen, bis das gewlinschte Ergebnis kommt.
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Flr eine Animation die “Foto” Komposition” doppelklicken, da rein wechseln um z.B. eine Zoom-Fahrt zu erzeugen.
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HINWEIS:

Dieses Bild ist nicht besonders gut geeignet. Zum einen ist es zu klein (zu wenig Pixel) und zum anderen fiir ein gutes
Ergebnis nicht Kontrastreich genug.



