Tinten-Effekt mit After Effekt 5.5
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Am Anfang Kontrast = 176,00, Helligkeit = -114.
Am Ende Kontrast = 176,00, Helligkeit = -24.
Alle anderen Werte laut Bild, oder auch ganz anders.

Nun die Farbflache ausblenden und dem Bild (iha.jpg) ,Sepia Contrast” und , Tritonus” zuweisen.
Es konnen aber auch alle anderen Farbeffekte zugewiesen werden.



Den Modus beim Bild (iha.jpg) auf ,Multiplzieren” und die ,BewMas” auf ,Luma Matte Schwarzflache 1“ setzen.
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