Mit C4D — R14/R15 einen Boden mit Gras erzeugen D

In C4D einen Wiirfel erzeugen mit den Segmenten 50 — 50 — 50.
Den Wiirfel (Boden) zusammendriicken (Y-Wert). www.id4you.de

Den Bodenvwie gewdlnscht vergroRern.
] g

Darstellung Optionen  Filter Tafeln

Modus 3

ekt [Wirfel.1]
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Neues Material erzeugen.

Farbe | Textur | Farbverlauf
r —-

Material-Editor

Helligkeit

Textur Farbverlauf

Mischmodus | Normal

Mischstarke

Auf das Wort Farbverlauf klicken.

Den Typ von 2D — U auf 2D -V stellen.

Doppelklick in die Schieberegler-Leiste. Es wird ein neuer Reiter erstellt. Diesen in ca. die Mitte der Zeile stellen.
Doppelklick auf die Reiter und fiir den rechten und linken Reiter ein dunkles Braun wahlen. Fiir die Mitte hellbraun.
Turbolenz auf 100% einstellen.

”‘ Material-Editor S— - = | @ |

Daserial dem Wiirfel (Boden) zuweisen.



Woiirfel markieren und Klicken.

Mesch | Verformen | Magnet (Den Wurfel/Boden verformen.)

Mit dem Rechteck-Werkzeug die gesamte ,,Oberflache” auswahlen.

cht Kameras Darstellung

erspektive

Simulieren | Hair Objekte | Fell
Nach dem Rendern erhalt man folgendes:

nzahl, Laange und Zufall anpassen.
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Fell markieren und A

n Filter Tafeln
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Fell-Material in den Material-Editor.
Farben einstellen. Doppelklick linker Reiter (Dunkelgriin) rechts (Hellgriin).
@ Material-Editor

o

Farbe

Helligkeit

0cklicht Farbe ¥ Farben

Glanzlicht b Oberfliche

Nach dem Rendern das Ergebnis:

In C4D-R15 geht das auch einfacher:

Erzeugen | Umgebung | Gras erzeugen

Farbe

Farbtextur

Halmlange

Halmbreite

Knicken

Biegen



