C4D-R14 Objekte in Hintergrundbild einfiigen
Hintergrund erzeugen.
Material erzeugen | Hintergrundbild in das Material laden und dem Hintergrund zuweisen. Die Farbe des Materials

sollte weiB sein, da sonst Farbverschiebungen passieren konnten.

Boden erzeugen und dem Hintergrund unterordnen.

Hintergrund rechtsklick| Cinema 4d Tags | Render | bei Hintergrund-Compositing den Haken setzen.
Der Boden ist jetzt durchsichtig.

Ein Objekt (hier Wiirfel) auf dem Boden positionieren.
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Zentralperspektive

AusschlieBen Kanal

Anwenden

Flr den Schattenwurf eine Lichtquelle setzen.

Erzeugen | Licht | Flachen-Lichtquelle | Lichtquelle positionieren.
M Licht
W Wirfel

F Hintergrund

I—“ Boden

Modus Bearbeiten Benutzer
B Lichi-Objekt [Licht]

Allgemein Details Sichtbarkeit Schatten Fotometrisch Caustics
Linsen Projekt

Reihenfolge
* Eingefrorene Transformation




Lichtquelle positionieren:

Der ScHatten istr in er richtigen Richtung, aber zu dunkel.

Licht (Aufheller) ohne Schattenwurf erzeugen und so positionieren, dass der Schatten entsprechend aufgehellt wird.
Unter Allgemein die Intensitat einstellen.

® Punkt

Kein

Kein




