Resolve (14Beta9) Clips in Fusion (9) bearbeiten D
In diesem Beispiel soll der Himmel ersetzt werden. Es geht aber nur um das Prinzip, denn in
Fusion kann alles Mégliche wie z.B. ein 3D-Objekt eingefligt werden. www.id4you.de

Clip in Video 1 markieren und mit gedrickter alt-Taste den Clip nach Video 2 kopieren. Das dient nur der Sicherheit,
wenn etwas schiefgeht.
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Rechtsklick auf Clip in Video 2 | ,new Fusion Connevt Clip ...“
- Name und Format vergeben
- Location wahlen
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Loader-Node markieren | Tools | Matte | Ultra Keyer
Ansicht auf Alpha stellen (1)
Ansichtsfenster einstellen (2 + 3)
Rechts die Einstellungen vornehmen
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Himmel per Drag&Drop in den Node-Editor ziehen.
Den Ausgang vom Himmel mit dem Ausgang des Ultra Keyers verbinden.

Es wird automatisch ein Merger-Node eingefiigt.
Rechtsklick auf Merger-Node | Swap Inputs. =» der Himmel verdeckt nicht mehr den Berg.
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Nun kann das Ganze noch verfeinert werden, aber hier soll das reichen, da das Prinzip klar sein sollte.

Nun das ganze Rendern. Dazu auf den unten befindlichen Render-Button klicken.




Render Settings X

render with

Frame R

Start Render

Start Render klicken.

Zuriick in Resolve.

Rechtsklick auf den Clip, der in Fusion bearbeitet wurde | Fusion Connect | Refresh
Das Ergebnis sollte nun sichtbar sein.

Sollte der Clip nochmals in Fusion nachbearbeitet werden sollen, dann:
Rechtsklick auf den Clip, der in Fusion bearbeitet wurde | Fusion Connect | Open in Fusion



