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EDIT-Tab

In dieser Reihenfolge konnte man vorgehen:

01 = Lautstarke in der Timeline einstellen
Normalisieren: Betroffene oder alle Ton-Clips markieren | Rechtsklick | Normalize Audio Levels...

Normalize Audio Level

02 = Grobe Stéhrer in der Timeline absenken

03 = Effects Library | Audio FX | Fairlight FX | Noise Reduktion
04 = Effects Library | Audio FX | Fairlight FX |Vocal Chanel (EQ)
05 = Hintergrundmusik einfligen und anpassen:

Ton in einer Loop abspielen, um besser die Einstellungen zu tatigen:
In und Out Punkt setzen (Tasten i und o)
Loop Symbol klicken
Playback | Play Around/To | Play In to Out (Alt + /)
In und Out Punkt I6schen (Tasten Alt+i und Alt+o)
Playback

01 Resolve Audio Grundlagen

Grundlagen

Play Around/To
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FAIRLIGHT-TAB

Bestimmten Bereich in einer Loop abspielen:
In und Out Punkt setzen (Tasten i und o)

Loop Symbol aktivieren
Playback | Play Around/To | Play In to Out (Alt + /)
In und Out Punkt I6schen (Tasten Alt+i und Alt+o), oder in leeren Bereich klicken.

01:00:10:13

¢ i+0Points I0schen
Alt+i
Alt+o

Alt+x (Beide) Windows: Alt + /

Mac: Opt + /

Loop Audio Playback in Fairlight_R16

Andere Moglichkeit, um bestimmten Bereich in einer Loop abzuspielen:

R-Taste | Damit den Bereich markieren (In und Out Punkte werden automatisch gesetzt)

Loop Symbol (2) aktivieren

Playback | Play Around/To | Play In to Out (Alt + /)

In und Out Punkt I6schen (Tasten Alt+i und Alt+o) oder neuen Bereich markieren,oder in leeren Bereich klicken.

01:00:12:21 Timeline 1

A2 Audio 2

Play in Loop mit:
Alt+/

=>Es werden alle sichtbaren Spuren markiert. Einfach die gewuinschte auf Solo (S) stellen.




FAIRLIGHT-TAB

Normalisieren:

Clip oder mehrere Clips markieren.
Rechtsklick | Normalize Audio Leves | Relative (bei einem markierten Clip) oder Indipendent bei (bei mehreren
markierten Clips)
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Das Ergebnis ist, dass alle Clips angeglichen sind:
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Storungen entfernen:
Bestimmten Bereich (1) wahlen, wo maglichst nur der Stér-Ton zu héren ist.
(In und Out Punkt setzen und den Bereich in Loop abspielen lassen wie oben beschrieben)

Aus der Effect-Library ,Noise Reduction” (2) der Audio-Spur bzw. nur dem Clip hinzufiigen.
01:00:24:13 Timeline 1

Noise Reduction - 20200829.124631_TZ202.MP4
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01:00:26:01 Timeline 1

Noise Reduction - 20200829.124631_TZ202.MP4

Noise Reduction

Input Output

Detection Smoothing

@ 2 @ ©

Das Lernen mit einem erneuten Klick auf , Learn” (1) beenden.
Nun an den Einstellungen (2) herumspielen, bis das Ergebnis OK ist.
Tip: Man kann sich auch nur die gefilterten Stérgerdusche anhéren (3).
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Stoérungen entfernen mit Plugin von Acon:

Bestimmten Bereich wahlen, wo moglichst nur der Stér-Ton zu héren ist.
In und Out Punkt setzen (Tasten i und o)

Loop Symbol klicken

Playback | Play Around/To | Play In to Out (Alt + /)

In und Out Punkt I6schen (Tasten Alt+i und Alt+o)

Lernen klicken (1) | Muster speichern (2)
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