Resolve 18 — Tracking Text oder Grafik  25.01.2023

Einen Text oder eine Grafik wie z.B. einen Pfeil an ein bewegtes Objekt im Film

sz bin.den, grgjbt ein gleichmé[%iges MitfGhren. www.id4you.de
Hier ein Beispiel mit einer Grafik.

Edit-Tab
Die Grafik mit Transparenz ,,Pfeil_02.png” ist bereits in den Media-Pool (1) importiert. So sieht die Grafik (2) aus.
Zuerst den Bereich im Clip abtrennen (3) wo der Pfeil platziert und mitgefiihrt werden soll und den Cursor in dem

Bereich (3) platzieren.
2 Media Pool 1080p50_Projekt
DTP 3 25% 01:01:23:13 Timeline 1 01:57:31:17 e Timeline - 20221101.155311.mp4

Clip Name

Video

¢ Inspect

Transform

3 Pfeil_02.png

Smart Reframe

Cropping

01:57:31:17

©
Power Bins T =
Video' T S T —— T e o

= 20221101.155311.m... |20221101.15¢311.mp4 @ 20221102.093000.mp4

Smart Bins

Fusion-Tab

Node ,Media2” (1) beinhaltet ,Pfeil_02.png”“. Einfach per Drag&Drop aus dem Media-Pool hineinziehen.
Node , Tracker” markieren und das Tracker-Fenster (2) positionieren.
Node , Transform“ (3) schon einmal platzieren.
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Node ,Tracker” markieren und das Tracken vor und zuriick (1) durchfiihren, jeweils bis ,,Render completed” (2) erscheint.
Unter (3) werden die Keyframes signalisiert.

Wenn der Trach nicht OK ist, vor einem neuen Versuch , Delete” (4) klicken, um die alten Trackingdaten zu I6schen.
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Node ,Transform” markieren und GréRe, Winkel usw. (1) des Pfeils einstellen.
Mit den Anfassern (2) den Pfeil positionieren.
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Edit-Tab
Der Pfeil sollte nun mit der Filmbewegung mitgefiihrt werden.
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